
Casa è dove c'è Amore



foto casetta



scopo delscopo delscopo del
progetto:progetto:progetto:

Lo scopo è portare l'utente
ad un ragionamento
cognitivo tramite  un
collegamento di oggetti o
azioni quotidiane
collocabili nelle diverse
stanze della casa.



il nostro lavoro è un attività ludica
manuale, con lo scopo di stimolare le

capacità cognitive e manuali.
La finalità principale è associare le varie

azioni e oggetti alle stanze, cercando di
fargli ricordare le attività quotidiane più

importanti. 



scatolone di carta
nastro di scotch
matite
cartoncini colorati
forbici
pagine di giornale
velcro

materiale usato:materiale usato:materiale usato:



I luoghi dove l’utente può giocarci sono:
• all’interno del suo domicilio

•in una struttura (RSA, Centro diurno)



I partecipanti possono essere:
•Solo uno, giocando in solitaria

• Massimo quattro, dividendosi una stanza
ciascuno 

Luoghi e partecipanti 



l nostro gioco è principalmente rivolto
alla terza età.

Principalmente ad anziani con demenza
senile e Alzhaimer.

Non per forza deve essere rivolto solo ad
anziani ma può essere gioco anche di

bambini con lievi problematiche.

Chi può giocarci ? 



partecipanti:partecipanti:partecipanti:

viola chiti 
vittoria maraviglia

alessia chellini


